Trappola Plusz

(60 lapos Tel pakli, 2-6 jatékos, licites verzio)

Legendas velencei jaték a 16. szdzadbol, ami K6zép-Eurdpaban szazadokig hoditott szdmos valtozatban. Jelen
valtozat lehetové teszi akar 6 jatékos részvételét is.

Kohary Istvan (1649-1731, baro, bolcsészdoktor, varkapitany, koltd) irja az 1600-as évek végén:

"Szinelve s- tromfozva, és a' két elsore,
harom utdlsora, s-ollykor pedig szinre,
tortént az is ollykor, a' négy ingyenesre,
elegen eleget, nyertek szerencsére"

Ez bizony trappola... Szinre-szint, ha az nincs akkor adu. Els¢ iitések hazavitele, utolso iitések hazavitele, a
négy ingyenes - ugy gondolom - a négy egyforma jelli lapbol allo 6sszefliggeés jelenti, ami kézben kell, legyen,
nem feltétlen kell {itésekben hazavinni.

Alapismeretek

A trappola ezen valtozatat 2-6 jatékos jatszhatja. A jatékban elemi cél iitések megszerzése és az Utések értéke
fligg a benne elvitt lapoktdl — tovabba szamitasba veszik az ugynevezett osszefiiggéseket és kunsztokat is. Az
osztas, licitalas utan a felvevé bemondja az adut.

Megjegyzés:

e a leirdsban a szdmos lapok romai szdmai helyett tobbnyire (az olvashatosdg okan) arab szamokat
hasznaltunk;

e a Tel60 pakli helyet alkalmazhat6 a 78 lapos "Francia tarokk" pakli is, a szines lapok: 1,...,9, 10, "!botos!",
bubi, dama, kiraly, lovas. Fontos, hogy botosok ebben a pakliban nincsenek, helyettesithetok azonban a
kovetkezOképpen: treff botos: az I-es tarokk, karo botos: a Il-es tarokk, kor botos: a Ill-as tarokk, pikk
botos: a IV-es tarokk lappal.

A jatékot tradicionalisan 4 jatékos specidlis 36 lapos trappola kartyaval jatszotta (a szinek a latin szinek: bot,
pénz, kard, serleg). E jaték varians esetén Tel60 pakli sziikséges (a lapok ndvekvd rangsorrendben /B:botos,
U:also, O:fels6, K:kiraly, A: asz/):

2,3 jatékos esetén 4*9=36 lapos oszto pakli, szinjelzénként, (1, 8,9, 10, B, U, O, K, A);

4 jatékos esetén 4*12=48 lapos osztd pakli, szinjelzénként, (1, 5, 6,7, 8,9, 10, B, U, O, K, A);

5,6 jatékos esetén 4*15=60 lapos oszt6 pakli, szinjelzénként, (1,...,9, 10, B, U, O, K, A) sziikséges.

Az 6ltonyok legalacsonyabb rangu lapjait a tarokkbol kolesonzott szoval pagat/pagatok ként emlitjiik.
Utéerd tekintetében (rangossag) az adu minden lapja rangosabb, mint a tbbi szin barmely lapja.

A lapok pontértékei

Lap Pont
minden 4sz (A) 10
minden kiraly (K) 8
minden felso (O) 6
minden alsé (U) 4
minden botos (B) 2
minden pagat 10
tobbi lap 0
Osszesen: 40

Parti pontszam: A jatékosok, illetve a partok az {itéseikben hazavitt lapok utan pontokat kapnak a fenti
tablazat figyelembevételével. Tovabba az utolso iités hazaviteléért 10 pont jar. Egy jatékos, illetve egy part
vonatkozasaban ezt nevezziikk parti pontszamnak — azaz az {itésekkel hazavitt lapokért és az esetlegesen
teljesitett (hazavitt) utolsé ttésért jard pontok 0sszegét.

fgy a maximalisan elérhetd parti pontszam 4*40+10 = 170
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Osszefiiggések

Plusz pont szerzése érdekében be lehet jelenteni az egyazon kézben 1évé harom vagy négy aszt, kiralyt, felsot,
alsot, botost, pagatot. Ertékeiket a kdvetkezo tablazat tartalmazza.

Lap 3 darab | 4 darab
aszbol 80 (40) | 160 (80)
kiralybol 30 60
féls6bol 30 60
als6bol 30 60
botosbol 30 60
pagatbol 40 80

Harom illetve négy asz esetén csak akkor jar a magasabb pontszam, ha az illetd aszokat — az Osszefliggést
bemondonak — sikertil is {itéseiben hazavinni. Egyébként (tehat, ha az aszok koziil egyet is nem 6 visz haza)
csak a zardjelben szerepld alacsonyabb Osszeg jar.

Az Osszefliggéseket (az aszokat tartalmazok kivételével) kozvetleniil a lejatszas eldtt be kell jelenteni (meg is
kell mutatni) — csak akkor érvényesek. Az asz harmast vagy négyest, be lehet jelenteni kozvetleniil a lejatszas
elott, de elegendé akkor is mikor az Osszefliggésben szerepld aszok koziil ez elsé kijatszasra keriil (akar
kihivas, akar raadas altal).

A bejelentett dsszefiiggések értéke pluszban noveli az illetd jatékos vagy part pontjainak szamat.

Kunsztok

A kunsztokat a lejatszas folyaman lehet teljesiteni egyazon jatékosnak - tehat szovetségben 1évo jatékosok
esetén is az egyiknek. Ez utobbi aldl kivételével az 5. kunszt — az szovetségben jatszo jatékosok estében kozos
a teljesités. A kunsztokat nem kell elére bemondani és pluszban névelik part pontjainak szamat. A lehetséges
kunsztokat a kdvetkez0 tablazat mutatja.

Kunszt Boénusz pont
1. Az utolso iités teljesitése adu pagattal. 50
2. Az utolso két iités teljesitése és az utolsod az adu pagattal 100
3. Az utols6 harom fités teljesitése és az utols6 az adu pagattal 150
4. Az elsé iités teljesitése adu pagattal 20
5. Az Osszes lités teljesitése (egy part tagjai kozosen) - volat 150

Az els6 harom kunszt teljesitéséhez, mindkét feltételnek teljesiilnie kell (azaz utolsora sziikséges az adu
pagattal iitni). Az els6é harom kunszt koziil semmiképpen nem szamolhato el egynél tobb, egyébként minden
teljesitett kunszt elszamolhato (pl. egyiitt a 3. és az 5. is — persze a 4. teljesitése lehetetlen az elsé harom
barmelyikével). Az elsé harom kunszt akkor sem teljesiil, ha a partner iiti foliill az utolso titésben a pagatot,
ugyan igy 4. kunszt esetében is (azonban a nem teljesités okan nem jar az ellenfélnek dijazas /nincs buktatasi
dij/), az 5. kunszt egyazon part tekintetében kdzos teljesitésti. Természetesen az elszamolas tekintetében az
egyazon part jatékosai egyesitik szerzett pontjaikat.

A jaték célja: a parti pontszam (lasd elobb), a bejelentett Osszefiiggések, illetve a teljesitett kunsztok
értékeinek osszege tekintetében magasabb pontszamot elérni, mint az ellenfél/ellenfelek.

A 4 jatékos esete

Az emlitett 48 lapos pakli sziikséges. A szemben iilok egy partot alkotnak. Egyazon part jatékosai
érdekkozosséget alkotnak, jatékukban az Osszjaték az iranyado, azaz a szabalyok betartasa mellett segitik
egymast a lejatszas soran ("kenés"), a parti végén litéseiket szerzett pontjaikat Osszesitik — ennek megfelelden
dijazasuk azonos.
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Osztas

Az osztd megkeveri a paklit, majd a baloldali szomszédjaval torténd emeltetés utan jobb kéz felé¢ oszt a
kovetkezok szerint. Az oszto a jobb oldali szomszédjaval kezdve (¢s sajatmagaval befejezve) — betartva a
sorrendet — harmasaval kiosztja az 6sszes lapot. Igy mindenki 12 lapot kap.

Az osztashoz hasonloan a lejatszas is jobb kéz felé halad, sot a kovetkezd o0szto is a jelenlegi osztd jobboldali
szomszédja lesz.

Licitalas

A licitalas szerepe a felvevl meghatarozasa, a lejatszasra nincs hatasa, de az elszamolasra igen. Ha a felvevo
partja teljesiti a vallalt {itésszamot, akkor annak fiiggvényében tobbszorozodik a kapott pontja, ellenben ha nem
teljesiti azt, akkor nem kap pontot — csak az ellenfél kap (t6bbszorozott) pontot.

A licitalast az oszt6 jobboldali szomszédja kezdi, a licitalas alapja iitésszam vallalas (jelen esetben: 1-12). Ha
valaki nem Ohajt aktivan licitalni (azaz iitésszamot vallalni), akkor passzt mond. Ha az els6 négy nyilatkozat
passz, 0j osztds kovetkezik. Egy iitésszamot vallalni ohajto jatékos csak az el6z6 vallalasnal nagyobb
iitésszamot vallalhat. Hairom egymast kdvetd passz utan a licitdlasnak vége - a legmagasabb {itésszamot vallald
jatékos a felvevo.

Ezt kovetden a felvevd bemondja az adut (azaz meghatarozza melyik 61tény lesz az adu ebben a partiban).

(Az egyazon parthoz tartozok szabalyos €s alkalmas licitalassal is segithetik, informalhatjak, 6sztondzhetik
egymast.)

Osszefiiggések bejelentése

A meglévo Osszefliggéseket (az aszokat tartalmazok kivételével) ezt kdvetéen, de még a lejatszas megkezdése
elott sziikséges bejelenteni (meg is kell mutatni azokat) — a nyilatkozast a felvevé kezdi, majd a jobb kéz felé
sorra nyilatkoznak a jatékosok. Az 4sz harmast vagy négyest, be lehet jelenteni ugyan ekkor, de elegendd akkor
is mikor az dsszefliggésben szerepld aszok koziil ez els6 kijatszasra kertil (akar kihivas, akar raadas altal).
Figyelem: A bejelentett Osszefiiggés érvényes és elszamolhatd (nincs mas feltétel). Azonban egy Osszefiiggés
bejelentésének elmaradasa esetén nem szamolhat6 el!

Lejatszas

A lejatszast a felvevo kezdi, de donthet ugy, hogy partnere kezdjen — majd jobb kéz fel¢ sorra rdadnak a
jatékosok. Ezt kdvetéen mindig az hiv ki, aki az el6z6 litést hazavitte.

Lejatszasi szabalyok:

o A lejatszas folyaman kotelezo a kihivott lap szinével azonos szind lapot raadni, ha van ("'szinre szint"
szabaly) — adura persze adut.

e Nem adu szin hivasa esetén — a szin lapjai kozotti értelemben nincs feliiliitési kényszer.

e Adu hivasa estén — az adu lapjai kozotti értelemben — feliiliitési kényszer van.

o Adukényszer van (azaz ha nincs a hivott nem adu szinbdl, kételez6é adut raadni) — ha sem a hivott szinbdl,
sem adubdl nincs, akkor barmely lap raadhato.

e Nem adu szin kihivasa esetén, amennyiben mar adu is keriilt az iitésbe, akkor egy olyan jatékosnak, akinek
szintén nincs a hivott szinbdl, és igy kiteles adut raadni (ha van), csak akkor van feliillopasi kényszere, ha
az éppen iitésben 1évo jatékos a masik part egyik tagja — egyébként nem.

e Az {itést az viszi haza, aki adu nélkiili ités esetén a hivott szinbdl a legrangosabb lapot tette bele (hivta ki
vagy adta ra), vagy a legrangosabb adut tette bele.

A sajat {itéseit minden jatékos kiilon gytijti. A mindenkori utolso {itést barki megnézheti, de a lejatszas végéig
a tobbit nem, még tulajdonosa sem. Az utolsé iités hazavitele utan a lejatszasnak vége.
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Elszamolas

A lejatszas kovetden az egyazon partba tartozo jatékosok egyesitve szamoljak el iitéseiket, Osszefliggéseiket,
kunsztteljesitéseiket és ennek megfelelden allapitjak meg a lejatszas soran kialakult végeredményt.

A jatekosok teenddi a kovetkezok:

e meg kell allapitani, hogy a felvevopart teljesitette e a vallalt iitésszamot;

e meg kell hatarozni a partok parti pontszamait (jelolje: pp);

e meg kell hatarozni kiilon-kiilon a partok tekintetében a parti pontszdm, az adott part jatékosai altal
bejelentett Osszefiiggések értékének (jelolje: op) és a teljesitett kunsztok értékének (jeldlje: kp) Osszegét,
majd ezt meg kell szorozni egy a vallalt iitésszamtol fiiggo szorzoval (lasd az késébb) — ez az illetd part
adott partiban szerzett Osszes jatékpontszama (jeldlje: jp);

e a partok altal szerzett jatekpontok alapjan (jp) meg kell allapitani, az aktudlis partiban gyoztes part
eredménypontjait (ep). (Részletesebben las a leiras végén.)

Fontos: Az aktualis parti gy6ztese az a part, amely jatékpontszama (jp) magasabb (azonos jp esetén egyik fél

sem gyoztes !).

o A gyoztes "szimplajatékot" teljesitett, ha jp-ja nem éri el az ellenfél jp-janak kétszeresét.

o A gy6ztes "duplajatékot" teljesitett, ha legalabb kétszer annyi a jatékpontszama (jp), mint az ellenfélnek,
de nem éri el a haromszorosat.

o A gylOztes "triplajatékot" teljesitett, ha legalabb haromszor annyi a jatékpontszama (jp), mint az
ellenfélnek.

Pontszamitas

Tobb parti lejatszasa utan szamitanak végeredményt (pl. 12 pari) — addig mindegyik part altal szerzett és
gongydlitett pontokat az eredményjelzé lapon rogzitik (négy fonél két eredményoszlop csoport sziikséges —
mindegyik partnak egy-egy). A megfeleld teljesitmények utan partinként, de a jaték végén is
eredménypontokat kapnak a partok.

Minden parti végén mindegyik part tekintetében fel kell irni gongydlitve (mindig hozzaadva az el6z6 értékhez)
a sajat tablazatoszlopaba az aktualisa jatékpontszamot (jp).

(3 és 5 jatékos esetén minden jatékosnak kiilon oszlopa van, az aktualis partiban az egyazon parthoz tartozo
jatékosok azonosan irnak.)

A pontszamitas/iras részletezése 5 jatékos eseténél talalhato.

Eredménypontok (ep) a partik végén a parti gyéztesnek:
e Szimplajaték nyerésért: 1 eredménypont;

e Duplajaték nyerésért: 2 eredménypont;

e Triplajaték esetén: 3 eredménypont.

Eredménypontok a mérkozés végén (plusz eredménypontok, +ep):

Az el6bbiceken tal, a mérkézés végén mindegyik part annyi tovabbi eredménypontot kap, ahanyszor megvan
Osszesitett jatékpontszamaban a 200 (egészre lefele kerekitve) — pl. 1520 Osszjatékpont esetén7 eredménypont
jar még.

Megjegyzés: Bar 3, 5 jatékos esetén Iényegében hasonloan torténik a pontszamitas iras (lasd ott), mint 4, 6
jatékos esetén. Azonban ez utobbiak tekintetében egyszerlibb, hiszen a partok Osszetétele allando, ezért itt
elegendé ezen allando két part (és nem a jatékosok) vonatkozdsaban szamolni a pontokat és vezetni az
eredményjelz6 lapot. A 2 jatékos esete lényegében megfelel két egyszemélyes part viszonylatanak, igy a
pontszamitas, irds azonos a négy jatékos esetével.

Az eredményjelz6 lapot/tablazatot (5 jatékosra, ami persze alkalmazhatd két partra/jatékosra, illetve 3 jatékos
esetére is) lasd a végén.
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A 3 jatékos esete

Az emlitett 36 lapos pakli sziikséges, az 0sztdé harmasaval kiosztja az 6sszes lapot, igy mindenkinek 12 lapja
lesz. Ebben az esetben a felvevd (miutan bemondta az adut) egyediil kiizd a masik két jatékos ellen, akik
szovetségben jatszanak. A szovetségben jatszok azonos jatékpontszamot kapnak az adott partiban. Azonban a
jaték folyaman valtoznak a szovetségek, igy a pontok irasa kiilon torténik mind a harom jatékos tekintetében
(harom eredményoszlop csoport sziikséges). Egyéb tekintetben a jaték menete megegyezik a négyes jatéknal
leirtakkal.

A 2 jatékos esete

Ez esetben is 36 lapos pakli sziikséges €s az oszt6 12-12 lapot oszt harmasaval mindkettdjiiknek, a maradék 12
lapos paklibol a felvevé az adu bemondasa utan "sibolhat" (1asd lejjebb). Az esetleges sibolas utan az asztalon
maradt 12 lap ebben a partiban nem vesz részt. A jatékosok persze egyénileg jatszanak (két egyszemélyes part),
a hazavitt lapok értékelése, a pontok irasa is kiilon torténik (két eredményoszlop csoport sziikséges). Egyéb
tekintetben a jaték menete megegyezik a négyes jatéknal leirtakkal.

A sibolas menete:

A felvevo miutan bemondta az adut, feliiti a "maradéklapok" (12 db) felsé lapjat, ha az adu vagy 4sz, magéhoz
veszi azt, ha nem visszateszi az illetd lapot a helyére és a fels sibolsanak vége. Azonban, ha felvehette az illetd
lapot, folytatja a sibolast a kdvetkezd lappal és hasonldan jar el. Ezt folytatja mindaddig, amig adut vagy aszt
it fel (vagy elfogynak a "maradéklapok"). Ha adutol és asztdl kiilonbozo lapot itott fel a sibolas megszakad.
Ugyan ezt az eljarast a maradék pakli aljarél is megismételheti.

Ha a sibolas eredményes volt, a sibolo jatékosnak le kell tenni az asztalra szinével lefelé, annyi lapot, amennyit
felsibolt (felvett), hogy ismét 12 lap legyen a kezében.

A 6 jatékos esete

Az emlitett 60 lapos pakli sziikséges, az osztd kettesével kiosztja az Osszes lapot, igy mindenkinek 10 lapja
lesz. Az els6 osztotol szamitva a paratlan (iilési) sorszamu jatékosok egy partot alkotnak és szovetségben
jatszanak, ugyan Uigy a paros (iilési) sorszamu jatékosok (az nem valtozik az egész mérkdzés alatt) — a pontok
irdsa tehat a két part vonatkozasban torténik (két eredményoszlop csoport sziikséges). A maximalis Titésszam itt
tehat 10. Egyéb tekintetben a jaték menete megegyezik a négyes jatéknal leirtakkal.

Az 5 jatékos esete

Az emlitett 60 lapos pakli sziikséges, az 0sztdé harmasaval kiosztja az 6sszes lapot, igy mindenkinek 12 lapja
lesz. A felvevd licitalast kovetéen bemondja az adut, majd megnevez egy nem nala 1évé lapot. Amely
jatékosnal az a lap van (meg kell mutatnia, hogy mindenki lassa), az lesz ezen partiban a felvevo szovetségese —
a tobbi jatékos (3 10) is partot alkotva szdvetségben jatszik. Azaz két part van (egy 2 €s egy 3 {0s). Az egyazon
partiban szovetségben jatszo jatékosok az adott partiban azonos jatékpontszamot kapnak itt is, azonban a jaték
folyaman valtoznak a szovetségek, igy a pontok irdsa kiilon torténik mind az 6t jatékos tekintetében (Gt
eredményoszlop csoport sziikséges (hasonldé modozat mint a harom jatékos esetén). Egyéb tekintetben a jaték
menete megegyezik a hatos jatéknal leirtakkal.

A pontok szamitasa/irasa 5 jatékos esetén (3 jatékosnal azonos rendszerii, a tobbi esetben is
hasonlo)

Ha a felvevo jatékos partja nem tudta teljesiteni a vallalt iitésszamot, akkor ezen partiban nem kapnak pontot.
Azonban az ellen part pp+0p+kp Osszegét - ha nem nagyobb mint 120, akkor 120-nek kell tekinteni, egyébként
annyinak amennyi és ebbdl kell szamolni a jatékpontszamukat (jp). Lasd lejjebb.

Fontos, hogy a jatékosoknak 6nallé oszlop csoportja van, azonban az aktualis partiban egyazon parthoz tartozo
jatékosok, 6sszevonva szamoljak pontjaikat, illetve az adott parti tekintetében azonosak beirt pontszamaik.
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Jelolések:

PP : parti pont: az illetd part hazavitt iitései lapjainak és az esetleges utolso iités Osszesitett pontértéke);

op : az illet6s part tagjai altal bejelentett osszefliggéseinek 0sszértéke;

kp : az illetd part tagjai altal teljesitett kunsztok dsszértéke;

jp : az illetd part (mindkett6 kiilon-kiilon) jatékpontszama a pp+op+kp 0sszegiik szorozva egy egész két tized
(1,2) annyiadik hatvanyaval, amennyi a felvevé altal vallalt iitésszam és lefele egészre kerekitve (pl. ha a vallalt
{itésszam 5 és pp+op+kp = 172, akkor jp=172%(1,2)° = 427);

gongydolités/gongyolitett érték : az illetd part (mindegyiknek kiilon-kiilon) gongydlitett jp értéke (kezdésnél
nulla, az aktualis jp hozzaadva az el6z6 gongydlitett értékhez) — az aktualis partiban egyazon parthoz tartozo
jatékosok azonos jp-vel szamolnak;

ep : az gyOztes part aktualis eredménypontja - 1asd az elszamolasnal;

+ep : a mérkozés végén a jatékosok (oszlopok) gongydlitéseinek eredménye (Osszesitett jatékpontszam) minden
(egész) 200 pontja utan jaro 1 eredménypont Osszegzéseként kapott pontszam (az Osszesitett jatékpontszam
osztva 200-al és egészre lefele kerekitve).

Partinként, az illetd Ilejatszas végén mindegyik part tekintetében kiszamoljak a sajat megszerzett
jatékpontszamot (jp). Ezek alapjan a tablazatba minden jatékos tekintetében be kell irni a parti pontszamat (pp),
illetve a bejelentett Osszefiiggések és/vagy a teljesitett kunsztok pontszamat (6p,kp), tovabba az aktuélis
jatékpontszamot (jp) és a gongyolitést is. Az aktualisan egyazon parthoz tartozo jatékosok tekintetében azonos
jp-vel kell beirni.

Ezt kovetOen a partok aktualis jatékpontszama alapjan eldonthetd, hogy a két part tekintetében van e gydztese a
partinak, illetve, hogy szimplajaték, duplajaték vagy triplajaték esete valosult e meg. A gyOztes part tagjainak
(mindegyiknek egyforman) be kell irni a kiérdemelt eredménypontokat (ep) — lasd a 4 jatékos esete, elszdmolas
fejezetében.

A lejatszas végén (pl. 12 parti) minden jatékos (oszlop) tekintetében ki kell szamitani a plusz
eredménypontokat (+ep, lasd eldbb), majd a kétféle eredménypont (ep, +ep) Osszegzésével kialakul a
jatékosonkénti végeredmény.

Megjegyzés: 2, 4, 6 jatékos esetén is lényegében igy torténik a pontszamitas iras, azonban ott egyszeriibb,
hiszen a partok Osszetétele alland6. Ezért ott elegendd ezen allandd két part vonatkozasaban szamolni a

pontokat és vezetni az eredményjelzé lapot.

A sziikséges irotablat lasd lejjebb (2, 4, 6 jatékos esetén 2 oszlopcsoport sziikséges, 3 jatékosnal 3, 5 jatékosnal
5).
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parti

Jatékos:

Jatékos:

Jatékos:

Jatékos:

Jatékos:

pp,op,kp

ip

gongyol

€p

pp,op,kp

ip

gongyol

ep

pp,op,kp

ip

gongyol

€p

pp,op,kp

ip

gongyol

ep

pp,op,kp

ip

gongyol

ep

10.

11.

12.

+ep

0SSz
€p
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