Snapszer plusz
(60 lapos Tel pakli, 2-6 jatékos, licites verzio)

Kétségteleniil a legkozismertebb tarsasjatékok egyike a Snapszer (a 66) és nem csak nalunk, de egész
Europaban keményen tartja magat — a Snapszer és csaladja. Igaz kiilonb6z6 neveken, kicsit vagy nagyon eltérd
paklival, lapszammal, és akar Iényegesnek tiind szabalykiilonbségekkel, de egyértelmiien azonos
gondolatisaggal sikeres még mindig. Jatsszak német nyelvteriileten, a Karpat-medencében. Francia szinjelzos
paklival lengyelek, ukranok, oroszok Ezres néven. Latin paklival az Adria kornyékén Briskula néven,
Olaszorszagban Briscola, Spanyolorszagban meg Brisca a neve, avagy Tute.

Tavoli de lényegi rokonsag a bajor, osztrak, tiroli "hamistarokkok" csoportja, mint a Haferl tarokk, a Tapp
jaték (ami nem azonos a tapp tarokkal), a Dobbm, a Wiirttemberg tarokk, a Paraszt tarokk, a Bajortarokk.

A jelen valtozat (mint k6zos rokon) egy kedves, tarsasagi, de lendiiletes szdrakoztatd jaték — rendszeresen
jatszo tarsasagoknak és csaladi felhasznalasra is.

Alapismeretek

Az elemi cél Utések megszerzése és az iitések értéke fiigg a benne elvitt lapoktol. Mindig két part alakul — a
licitalas révén kideriil, hogy milyen Osszeallitasu a felvevod és az ellenpart (akik probaljak megakadalyozni a
felvevopartot vallalasuk teljesitésében), hogy mi az adu, illetve a jatékszint (jatékpont vallalas). Egyazon part
tagjai egy adott partiban azonos pontszamot kapnak.

Megjegyzés:

e a leirdsban a szdmos lapok romai szdmai helyett tobbnyire (az olvashatdosdg okan) arab szamokat
hasznaltunk;

e a Tel60 pakli helyet alkalmazhat6é a 78 lapos "Francia tarokk" pakli is, a szines lapok: 1,...,9, "!botos!",
bubi, dama, kiraly,10, lovas. Fontos, hogy botosok ebben a pakliban nincsenek, helyettesithetok azonban a
kovetkezOképpen: treff botos: az I-es tarokk, karo botos: a Il-es tarokk, kor botos: a Ill-as tarokk, pikk
botos: a IV-es tarokk lappal.

A sziikséges o0szt6 paklik (a lapok ndovekvo rangsorrendben /B:botos, U:also, O:felso, K:kiraly, A:asz/):

2,3 jatékos esetén 4*9=36 lapos oszto pakli, szinjelzénként, (1, 2, 9, B, U, O, K, 10, A);

4 jatékos esetén 4*12=48 lapos osztd pakli, szinjelzénként, (1, 2, 6,7, 8,9, B, U, O, K, 10, A);

5,6 jatékos esetén 4*15=60 lapos o0szt6 pakli, szinjelzénként, (1,...,9, B, U, O, K, 10, A) sziikséges.

Az 06ltonyok legalacsonyabb rangu lapjait a tarokkbol kolcsonzott szoval pagat/pagatok ként, az eggyel
rangosabb lapokat sas/sasok ként emlitjiik.

Utderd tekintetében (rangossag) az adu minden lapja rangosabb, mint a tbbi szin barmely lapja.

A lapok pontértékei

Lap Pont
minden asz (A) 11
minden 10-es (X) 10
minden kiraly (K) 4
minden fels6 (O) 3
minden alsé (U) 2
minden botos (B) 1
tobbi lap 0
Osszesen: 31

Parti pontszam: A jatékosok, illetve a partok az {itéseikben hazavitt lapok utan pontokat kapnak a fenti
tablazat figyelembevételével. Tovabba az utolsé iités hazaviteléért 16 pont jar. Egy jatékos, illetve egy part
vonatkozasaban ezt nevezziik parti pontszaimnak — azaz az iitésekkel hazavitt lapokért és az utolso iitésért jaro
pontok Osszegét.

fgy a maximalisan elérheté parti pontszam 4*31+16 = 140

A lapok kiosztasa a 1étszam fuggvényében: 2*¥12+12, 3*12, 4*12, 5*12, 6*10 — részletesebben 1asd késdbb.
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Osszefiiggések: Az adu kirdly és felsd 40 (neve negyven), barmely méds egyazon szinjelzds kiraly és felsé 20
pontot ér (neve husz), ha tulajdonosa bejelenti. Bejelenteni az adu meghatarozasat kovetéen, de még a
kontrazasok el6tt kell — meg is kell mutatni. Fontos tovabba, hogy az 6sszefiiggések csak akkor szamolhatdk el
(akkor érvényesek), ha legalabb egy iitést hazavitt a part, melynek az 6sszefliggést bejelent6 jatékos tagja.

Az Osszes megszerezhet6 jatékpontszam tehat 140 pont plusz a bemondott és érvényes 20-ak €s a 40 Gsszege,
illetve idetartozo még a teljesitett vagy bukott ulti pontszama is (bukva negativ).

Ulti: Ha egy jatékos az adu pagattal vagy az adu sassal hazaviszi az utolso iitést, akkor partja plusz 60
jatékpontot ir fel. Az ultit bemondani nem kell, nem is szabad. Megjegyzés: az ultit teljesiteni szandékozonak el
kell érni, hogy egyik jatékosnal sem legyen az utolso iitésre adu (sajat szovetségeseinél sem).

Ulti bukas: Ez akkor torténik, ha egy jatékos az utols6 titéskorben kihivja vagy rdadja az adu pagatot (vagy
sast, azonban az {itést nem 6 viszi haza. Ez minusz 60 jatékpontot jelent az ultit elbuko part tagjainak. Ha
adubdl csak az adu pagat és sas keriil az utolso {itésbe — mas adu nem — akkor a sas tulajdonosa ultit teljesitett, a
pagat tulajdonosa pedig ultit bukott.

Megjegyzés: Az ulti megakadalyozdsa nem azonos az ulti megbuktatasaval. Megakadalyozas az, ha az adu
pagat és sas az utolso iités elbtti valamelyik iitésbe keriil bele — ez nem bukas, ennek nincs kovetkezménye az
elszamolas tekintetében.

Durchmars: Minden {ités hazavitelét jelenti egy part részérél. Csak elére bemondva (lasd a Hivas és
bejelentések részben) jar teljesitéséért plusz 100 jatékpont. Ha a bemondott durchmarsot nem tudja teljesiteni a
bemondo part, akkor ugyanennyi minusz pontot kap(nak tagjai).

Kontrafokozatok

Kozvetleniil a lejatszas megkezdés el6tt az ellenpart barmelyik tagja "kontrat" mondhat a felvevo (1asd késobb)
vallalasa tekintetében, illetve a felvevd part barmelyik ragja erre "rekontraval" valaszolhat.

Kontra:

A felvevo part vallalasat az ellenpart barmelyik tagja kontrazhatja, amely azt jelenti, hogy a kontrazonak
kétségei vannak a felvevo vallalasanak teljesithetdsége feldl. A kontra megduplazza a vallalas teljesitése vagy
elbukasa kovetkeztében szamolt pontszamot.

Rekontra:

A rekontrat a felvevd part valamelyik tagja mondhat a vallalasira mondott kontrara adott valaszként. A
rekontra tehat a felvevo part azon véleményét fejezi ki, hogy a szoban 1évo vallalast az ellenfél kételyei ellenére
is biztosnak latjak. A rekontra még egyszer megduplazza a kontra altal mar egyszer megduplazott értékeket,
azaz ilyenkor mar négyszeres értékek lesznek érvényesek.

A kontrat az ellenpart barmelyik tagja bemondhat, azonban csak az egyik, és annak hatasa mindkettdjiik

tekintetében érvényes — hasonld a helyzet a tobbtagi felvevépart tekintetében is. A végeredmény
szempontjabdl tehat a partok tagjai a kontrak tekintetében is érdekszdvetséget alkot!

A négyjatékos esete

Osztas (48 lapos pakli)
A lapok megkeverése ¢s az emelés utan az osztas jobb kéz felé torténik, az osztd kettesével mindenkinek11-11
lapot oszt, a maradék négy lapot szinével lefelé az asztalra teszi. A licitalds utan az asztalon 1év6 lapok is a

jatékosokhoz kertilnek (lasd a maradéklapok kezelése részt), igy mindenki 12 lappal kezdi a lejatszast.

Az osztashoz hasonldan a licitalas és a lejatszas is jobb kéz felé halad, s6t a kovetkezd osztd is a jelenlegi
oszto jobboldali szomszédja lesz (kivétel, ha egy jaték elején mindenki passzol).
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Licitalas

A licitalas célja minél magasabb jatékpont vallalasa, és a felvevé meghatarozasa. Licitalas kdzben a jatékosok
kétféle kijelentést tehetnek: passz vagy jatékszint. Egy nyilatkozatban csak egyik kijelentés szerepelhet!

Passz: Ha egy jatékos jatékszintet beallitani nem akar, ezt a szandékat a "passz" kijelentéssel jelzi.
Jatékszint: A jatékszintet beallitani a vallalni kivant jatékpontszam (vjp) bemondasaval lehet.

A vjp legalabb 66 kell legyen, elvileg felséhatar nincs (gyakorlatilag persze igen) — a licitalas vonatkozasaban
is beszamolandok az Gsszefliggések és a tervezett ulti, illetve durchmars is. A jatékszintek emelkedd sorozata
tekintetében azt kell figyelembe venni, hogy a nagyobb "vjp" rangosabb, mint a kisebb.

A licitalast az oszt6 jobboldali szomszédja kezdi, és jobbra egymas utan nyilatkoznak a jatékosok. Ha az els6
négy (mindig annyi ahany jatékos van) nyilatkozat passz, akkor 0j osztas kovetkezik — ugyan az a jatékos oszt
ujra. Egyébként elsé passztol kiilonb6zo licitben szerepelnie kell jatékszint beallitisnak. Minden tovabbi
jatékszint beallitasnal az el6z6 jatékszint érvényét veszti, és egyuttal az 0j jatékszint 1ép érvénybe.

Fontos, hogy licitalas kdzben a jatékszintnek noévekednie kell (pl. A:66, B:67, C:71, D:80, A:81, B:passz,
C:passz, D:passz — A a felvevo).

A licitalasnak harom (eggyel kevesebb, mint ahdny jatékos van) egymast kdvetd passzal vége. Az utolsod
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pedig az ellenpartot. Egyazon part jatékosai szovetségben jatszanak.

Maradéklapok kezelése és az adu bemondasa

A felvevé felveszi az asztalon 1évé maradéklapokat (jelen esetben 4 db, altaldban annyi ahany jatékos van),
lapjai kozz¢ illeszti, majd bemondja az adut, ezt kdvetden dontése szerinti egyel kevesebb (most harom) lapot
jobboldali szomszédja elé csusztat szinével lefelé. E szomszéd ugyancsak a leirtaknak megfelelen jar el a
kapott lapokkal és egyel kevesebb lapot csusztat az 6 jobboldali szomszédja elé, mint amennyit balrol kapott.
Aki ugyan ezt teszi az 6 jobboldali szomszédja viszonylatdban — a felvev baloldali szomszédja mar csak egy
lapot kap balrél, amit meg is tart. Igy (ebben az esetben) mindenkinek 12 lapja lesz.

Hivas és bejelentések

Ezt kovetden a felvevd megnevez egy konkrét lapot (ezt nevezik "hivasnak"). Annak a lapnak a tulajdonosa
lesz a felvevo tarsa az aktualis partiban (akivel a felvevd partot alkotjak). A tobbi jatékos alkotja az ellenpartot.
A felvevo ily modon kijelolt tarsa nem arulhatja el magat — mindaddig inkognitdban marad, amig a
megnevezett lap litésbe nem keriilt.

Az is lehetséges, hogy a felvevd olyan lapot nevez meg, ami nala van, ez esetben egyediil jatszik, a tobbi
jatékos alkotta ellenpart ellen. Erre a szituacidra is csak az illetd lap iitésbekeriilése idején deriil fény, bar
tobbnyire lehet mar el6bb sejteni.

Itt kell bejelenteni az esetleges 40-et és/vagy 20-akat (minden jatékosnak, akinek van) — meg is mutatva
azt/azokat. Fontos, hogy a bejelentett 0sszefliggések csak akkor valnak érvényessé (elszamolhatdva), ha a
bemondo jatékos partja legalabb egy {itést hazavisz.

Tovabba barmely jatékos bemondhat durchmarsot (a mar korabban bemondott adu valtozatlanul hagyasaval),
amelyet sajat partjanak kell teljesiteni.

Kontrazas

Kontrazni a lejatszads megkezdése elott lehet (erre idot kell hagyni). A kontrat az ellenpart barmelyik tagja
bemondhatja, azonban csak az egyik, és annak hatdasa mindkett6jiik tekintetében érvényes. Tehat az ellenpart
tagjai a kontrak tekintetében is érdekszovetséget alkotnak!
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Rekontrat a felvevOpart barmelyik tagja (ha tobben vannak) mondhat az ellenpart kontrajara adott
valaszképpen. Az felvevopart tagjai a kontrak tekintetében is érdekszovetséget alkotnak!
(A kontrafokozatok ismertetését lasd el6bb.)

Lejatszas
A felvevo hiv ki el6szor a lejatszasban. Ezt kdvetéen mindig az hiv ki, aki az el6z6 iitést hazavitte.

A lejatszas szabalyai:

e A lejatszas folyaman kotelezd a kihivott lap szinével azonos szinili lapot rdadni, ha van ("szinre szint"
szabaly) — adura persze adut.

e Adukényszer van (azaz ha nincs a hivott nem adu szinbdl, kételezé adut raadni) — ha sem a hivott szinbdl,
sem adubdl nincs, akkor barmely lap raadhato.

e Feliiliitése kényszer nincs.

e Az iitést az viszi haza, aki adu nélkiili {ités esetén a hivott szinbdl a legrangosabb lapot tette bele (hivta ki
vagy adta rd), vagy a legrangosabb adut tette bele.

A sajat iitéseit minden jatékos kiilon gytjti. A mindenkori utolso {itést barki megnézheti, de a lejatszas végéig a
tobbit nem, még tulajdonosa sem. Az utolsé {ités hazavitele utan a lejatszasnak vége.

Elszamolas

A lejatszas kovetGen egy-egy part tagjai egyesitik iitéseiket és megallapitjak a lejatszas soran kialakult
végeredményt.

Az elszamolas tekintetében a jatékosok teenddi a kovetkezok:

o megallapitjak, hogy volt e ulti teljesités (+60 pont) vagy ulti bukas (-60 pont);

e ha volt bemondva durchmars, teljesitéséért +100 pont, bukas esetén -100 pont a bemondo partnak;

o meg kell hatarozni a partok parti pontszamait (last elébb);

o meg kell allapitani melyik partnak mennyi pontja van érvényes Osszefiiggések révén. Fontos, hogy az
Osszefiiggések csak akkor szamolhatok el, ha legalabb egy iitést hazavitt a part, melynek az Gsszefliggést
bejelento jatékos tagja;

o mindegyik part tekintetében — az elébbieket (bukott ulti, bukott durchmars minuszban) 6sszekell adni — ez
az illetd part e partiban szerzett jatékpontszama.

Az eredménypontok meghatarozasa és irasa a kovetkezoképpen torténik.

A jatékosok az egy-egy parti révén szerzett eredménypontjaikat tablazatban vezetik, mindegyik jatékosnak
kiilon oszlopa van (hiszen a szovetségek partinként valtozhatnak). Egyazon part tagjai egy adott parti
tekintetében azonos pontszamot kapnak:

e ha a felvevé part legalabb annyi jatékpontot szerzett, amennyit vallat, akkor annyi pontot irnak (mindegyik
tag a sajat oszlopaba), mint a szerzett jatékpontjaik és a vallalt pontérték dsszege — az ellenpart (mindegyik
tag a sajat oszlopaba) pedig felirja sajat szerzett jatékpontszamat;

e ha a felvevo part kevesebb jatékpontot szerzett, mint, amennyit vallat, akkor a szerzett jatékpontjaiknak és
a vallalt pontérték kiilonbségét irjak fel (ami persze negativ) — az ellenpart pedig ilyenkor is felirja sajat
szerzett jatékpontszamat;

A kontra esetén a fenti (elszadmolasi) pontszamok kétszeresét kell felimi, rekontra esetén pedig a
négyszeresét.

A 3 jatékos esete

Ilyenkor a 36 lapos paklival jatszanak és az osztd6 mindenkinek 11 lapot oszt (pl. 3-3-3-2), 3 lap pedig az
szinével lefelé asztalra keriil — melyek "kezelése" utdn mindenkinek 12 lapja lesz. Ilyenkor nincs hivas, a
felvevo egyedill jatszik (egyszemélyes felvevopartként) a masik két jatékos ellen, akik szovetségben alkotjak az
ellenpartot. Egyéb tekintetben a jaték menete megegyezik a négyes jatéknal leirtakkal.
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A 2 jatékos esete

Ez esetben is 36 lapos pakli sziikséges és az osztdo kettesével vagy harmasaval 12-12 lapot oszt
mindkett6jiknek, a maradék 12 lap ebben a partiban nem vesz részt a jatékban — a lejatszas végén e
maradéklapok pontértékén fele-fele aranyban osztozik a két jatékos, paratlan érték esetén az aktualis felvevo
egy ponttal tobbet kap beldle. Egyénileg jatszanak (két egyszemélyes part), a pontok irasa is kiilon torténik (két
eredményoszlop sziikséges). Egyéb tekintetben a jaték menete megegyezik a négyes jatéknal leirtakkal.

Az 5 jatékos esete

A szoban 1évé 60 lapos pakli sziikséges — az osztd mindenkinek 11 lapot oszt (pl. 3-3-3-2), 5 lap pedig az
asztalra kertil — melyek "kezelése" utdn mindenkinek 12 lapja lesz. A hivas révén két part alakul (ha a felvevo
nem egyediil jatszik, akkor egy 2 és egy 3 f6s). Egyéb tekintetben a jaték menete megegyezik a négyes jatéknal
leirtakkal.

A 6 jatékos esete

A szoban 1évo 60 lapos pakli sziikséges — az 0szté mindenkinek 9 lapot oszt (pl. 3-3-3), 6 lap pedig az asztalra
keriil — melyek "kezelése" utan mindenkinek 10 lapja lesz.

A felvevo ezen esetben két lap megnevezésével hiv partnereket, amely jatékosok kezében vannak ezen lapok,
azokkal alkotja a felvevd a felvevd partot, a tobbi jatékos pedig az ellenpartot. Természetesen, ha a két
megnevezett lap egyazon jatékosnal van (vagy az egyik a felvevonél), akkor felvevo part kéttagu, az ellenpart
pedig négy (nyilvan ha a mindkét hivott lap a felvevonél van, akkor a felvevo egyediil jatszik és a masik part 5
tagl). Egyéb tekintetben a jaték menete megegyezik a négyes jatéknal leirtakkal.
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