Bige, binczke — labdabinczke, méta
("A szebeni fiuk" jatéka — avagy a bigébdl lett méta)
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"Atfutottak az erddszélre, botokat vagtak a jatékhoz. Szakértelemmel méregették a bokrok hajtdsait: ez
jo lesz, ez a vessz6 meg nohet, erosédhet. Pali taldlt egy jo ujjnyi vastag, egyenes somfat, tele piros,
éro sommal. Abbdl faragta ki a botjat. A savanykas, édes gyiimolccsel

meg a zsebeit tomkodte tele. Végiil egy arasznyi darabot levagott még a legvastagabb részbol, s a két
veégeét kihegyezte, mint a plajbaszt. Ez lesz a bige. Ezt kell ugy megiitni az egyik végén a bottal, hogy
felpattanjon, s mikor mar a levegdben van, gyorsan, tigyesen eliitni... Pali lehantotta a hancsot a
bigérdl. Hadd villogjon fehéren a levegoben. Aztan kiprobalta. Megiitétte a véget, hogy felperdiilion, s
egy masodik suhintassal jo messzire elrepitette. Szép iités volt, nemcsak afféle probanak valo. Feher
madarkeént repiilt a bige a levegoben.”

/ Lengyel Balazs: A szebeni fiuk

Igazandibdl fels6s koromban talaltam ra az olvasas izére, faltam az ifjusagi regényeket, a kalandosakat
— olvastam fiiben heverészve, faagon lilve, tanulas helyett is persze (kékpapirba kétve a kdnyvet, hogy
tankonyvnek latsszon...), szinte mindig, amikor lehetett. Egyik kedvencem volt a szebeni fiuk
kalandos torténete — s ami fura, 6rokre emlékezetembe égett az elsé fejezet bige csataja. Ha az volt az
ir6 szandéka (biztosan az), hogy felhivja a figyelmet erre a nagyon kiilonleges jatékra — amihez nem
kellett gyari jaték, eszkoz egy darab sem — akkor (mondhatom) nagyon hathatésan tette. Lengyel
Baldzs lényegében be is mutatja az elso fejezet végére, hogyan is kell jatszani a bigének ezt a fajtajat —
melyet Kiss Aron, a "Magyar gyermekjaték-gytijtemény" (1891) cimii fantasztikus konyvében,
"Bigejaték Mérésre" néven emlit.

Ezzel vége is lehetne tehat ennek a jatékleirasnak, azonban a nagyon markans bigejaték kimondottan
veszélyes jaték. Ahogy az emlegetett els6 fejezet cime ("Jaték - veszélyekkel) utal is erre, bar ott
féleg méas okbol. Igy a (valodi) bigejaték nem passzol sem e fejezet altal meghatarozott kategoriaba,
sem konyviink filozofiajaba.

Persze azért érdemes tovabb olvasni... :-)

Arra vonatkozolag, hogy a bige jatékot mar akkor is veszélyesnek tartottak, mikor még széles kdrben
elterjedt volt, tobb utalas is talalhatdé Szapu Magda "Gyermekjatékok" (Kaposvar, 1996) cimii
konyvében — kiilonb6z6 forrasokra hivatkozva:

o "4 jatek falun és varoson egyarant ismert volt, bar éppen veszélyessége miatt kitiltottak az 1900-
as eévek elején néhany iskolabol. Nagy koriiltekintést és ovatossagot igenyel."

o "Lanyok nem jatszhattak, mert a sziilok veszélyes jatéknak tartottak.”

o "4 jaték veszélyessége miatt eltiltottak a faluban a sziilok a gyerekeket a bigézéstol."”

A megoldast nem most kellett megtalalni, mar Porzsolt Lajos hires és kincset éré "A magyar
labdajatékok Konyve" (1885) cimii alkotasaban megmutatkozik a tendencia, melynek kdvetkeztében a
hegyesre faragott s igy a jatékot kiemelten veszélyessé tevo "métafa" szerepét atveszi egy kisméretii
labda.

Meéta it6 (szentjanosbogar.hu)

Lényeges megemliteni (amit a fent emlitett miivek is jeleznek), hogy a bige jaték neve teriiletenként
(s6t akar falunként) mas-mas volt. Habar maga a jatékszabaly is rengeteg valtozatban létezett
(melyeket egyébként Kiss Aron kdnyvében négy {6 fajtaba tomorit: "Lyukra", "Korre (Grézre)",
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"Mérésre", és "DoIE"), azonban az adott vidék bige valtozatait azonos néven emlegették ott
(esetlegesen valamely jelzovel utalva a szabaly valtozatra). Tehat a bige helyett nevezték ezeket a
jatékokat pl. a kovetkezé neveken: binczke, bilincke, bilicke, brincka, pilinca, princke, pilincka,
dincke, pige, brige, pike, dolé,...

Igy figyelemremélto és igen beszédes a Porzsolt Lajos altal ismertetett 72-dik és 73-dik jaték a
"Labdabinczkézés ketten" €s a "Tomeges labdabinczkézés".

Logikusnak tlinik tehat, hogy a bige veszélyessége miatt bizonyos bige jatékokban a hegyes bigefa
helyett labdat kezdetek hasznalni a méta jatékok mintéjara. Bige és méta szabalyokat olvasgatva
erbteljes hasonlosag tapasztalhatd egy-egy bige és labdas iit6jaték kozott, ugy is fogalmazhatunk akar,
hogy ezek a bigejatékok (a labdara vald valtas révén) a métafélék csaladjaba keriiltek. A fent
emlitetteken til a Porzsolt Lajos-féle konyvben ilyenek (vagy ilyenek leszarmazottjai) a "Harmas
méta" (66-dik jaték) vagy a tobbszemélyes valtozata, a "Feliitd" (67-dik jaték), "Egykapas harom
dobas" (68-dik jaték), "Repiteni" (69-dik jaték), "Utsiskola vagy Messze verds" (71-dik jaték) is.

Megjegyzem, bar mind a bige, mind a méta (ahogy a szakirok leirjak) 6si multtal rendelkezik, azonban
valtozataik szabalyaira nagyon is jellemz0 egyfajta hasonldsag. Kétségteleniil bizonyos f6 méta
valtozatokra (Var méta, Kis méta, Nagy méta, Oreg méta, stb. — nagy 1étszamu csapatok, futkosas)
mondhato, hogy varostromot mintaznak, azonban az agdarabbdl faragott sebesen repiild hegyes bigefa
helyettesitése kevésbé veszélyes tojasdad vagy golyo alakt faval (pl. a "Papriksas" nevii jatek Szapu
Magda konyvében), késébb labdaval, mindenképpen folyamatos tendencia volt.

Nos, lassuk a bigét, vagyis a labdabigét!
A haromprobas

Porzsolt Lajos konyvének emlitett 72-dik jatékleirasa igy kezdddik:

"Ezen jaték menete egészben véve hasonlo a fabinczkével (megjegyzés: vagyis bigefaval) valo iitds
Jjatékehoz, csakhogy mig amott a fabinczkét — azon altaldban ismert révid és a két végen hegyesre
faragott facskat — a foldroli reacsapassal szokas felugratni, a kitithetés végett — addig emitt a labdat
kell vagy keézbdl kititni, vagy a foldon tovabb csapni.”

Két csapat kiizd egymas ellen (beleérve az egyszemélyes csapatokat is — bar tobben jobb s kevésbé
futkosos jatszani), a csapattagok szerzett pontjainak 0sszege adja a csapat pontszdmat. Elvileg
elegendo egy 1it6 ¢s egy labda. Természetesen megfelel a kereskedelemben mar kaphaté métaiit6 (pl.
cserkeszbazar.hu), vagy ha tetszik, akkor baseballiitd akar (bar a karcst, de lapos {itd jobb). Illetve
hasznalhatunk egy alkalmas (esetleg kiss¢ megfaragott) kb. 70-80 cm hosszt bot is. Labdéanak pedig
tokéletesen alkalmas a teniszlabda (illetve a baseball labda is). A palya akkora kell, legyen, hogy az
it6kor kozepétdl szamitva minden iranyban nagyobb legyen, mint a vart legnagyobb "labdakitités"
hossza. Az 1it6kor kb. 1,5 méter atmérdjli (minél szabalyosabb) jo, ha fel van gereblyézve (vagy
porhanyds folddel vagy homokkal leszorva), hogy a visszadobott labda helye meglatsszon vitas
esetekben.

A jaték szerepkoreiben megmutatkozik a jaték kialakulasanak (vélhetd) alapgondolata: iitéjatékos ¢és
a szolga, aki visszadobja a labdat (bigefat), azzal a szabaly adta lehet6séggel, hogy a szolga szerepet
cserélhet az iit6jatékossal (egyfajta szabalyzat, hogy ki legyen az iit6 — s kozben pontokat szereznek).

Sorsolassal eldontik, hogy melyik csapat keriil elébb iit6 szerepkorbe. A masik csapat (a "szolgak",
vagy jobban hangzoéan kiszolgalok), akkor keriilhet {it6 szerepkorbe, ha a jelenlegi iitGcsapat minden
jatékosat sorra "kibuktatta", maszoval "letiltette". Az iitdcsapat elore bejelenti jatékosai titéshez
keriilésének sorrendjét. Az aktualis {itdjatékos az 1it6korbol végzi az elso iitését (neki tetszo iranyba),
abbol nem Iéphet ki. Az litéshez egyik kezével feldobja sajat maganak a labdat, majd alkalmasan agy
iiti meg az {itdjével/botjaval, hogy az minél jobb iranyba és foleg minél messzebb szalljon. Az

www.ludens.hu



it6jatékosnak ez esetben harom prébalkozasa van, akkor probalkozhat Gjra, ha el6zdleg iitéje nem

érintette a labdat, illetve akkor is, ha a labda az iit6koron beliil maradt. A szolgak csapatanak jatékosai

pedig tetszésiik szerint elhelyezkednek a koron kiviil.

Ahhoz, hogy az iitdjatékos pontot szerezhessen, harom prébat kell, kialljon. Az elsé kettd, a

tényleges "labdakiiités" esetén a "szolgak" az ltdjatékos megbuktatasara torekedhetnek. Ezt a

kovetkezo két féle modon érheti el valamelyikiik:

1. A kiiitott labdat foldet érés el6tt, még a levegdben elkapja;

2. Az elébbi hianyaban a labdat ugy dobja vissza, hogy a labda a kort (belsejét vagy keriileti vonalat)
érintse — az is jO, ha a labda gurulva érinti a kort.

Ha a szolga csapat egyik jatékosa sem tudja teljesiteni elobbicket (azaz most nem tudtak megbuktatni
az iit6jatékost), akkor az aktualis iit6jatékos elkezdheti a masodik probat (ezt nevezik "csiko iitésnek").
A visszadobott labdat, onnan ahol megallt (teste barmely részének érintése nélkiil) iit6jével a f61drdl
ugy iti meg, hogy az minél jobb iranyba és féleg minél messzebb keriiljon az iit6kortdl (itt nincs tobb
probalkozasi lehetdség).

A szolgacsapat tagjai most barmely helyzetében megfoghatjak a kiliitott labdat, azonban ez most nem
elegendo az titéjatékos megbuktatasara (bar nyilvan eldnyds, ha mielobb megkaparintjak). A
megbuktatashoz az el6bbi 2. pontban leirtat kell teljesiteni.

Ha az iit6jatékost az eddig emlitett két "proba” barmelyikében megbuktatjak, akkor "leiil", és atadja
1it6 szerepkorét csapata soron kdvetkezo jatékosanak. Ha az iitdcsapat utolso jatékosa is megbukott,
akkor a szolga csapat lesz az iitGcsapat, és az eddigi iitOcsapat keriil kiszolgalo szerepkorbe.

Ha az aktualis titdjatékos sikeresen tljutott az els6 két proban, akkor mar csak szerzett pontjainak
megsokszorozasa végett kell probat tennie (ez a "16 tités").

A masodjara visszadobott (persze a kort nem érintett) labdat most felveszi a kezébe, az iit6korbe megy
vele, és ott levegObe dobja, majd az {itdjével minél tobbszor vissza-vissza a levegobe iitdgeti
(valahogy ugy, ahogy a pingpong labdat szoktuk az iitdvel az iit6n "pattogtatni"). Ezt még kétszer
(azaz Osszesen haromszor) megteszi. A harom "pattogtatas" koziil egyikben a "pattogtatas" végén
minél messzebb {iti a labdat az itdkortdl. A helyzet fliggvényében 6 donthet, melyiknek a végén,
azonban ha egyszer elvégezte a "végiitést", akkor azt megmérik (marmint, hogy milyen messze alt
meg a labda az 1it6kortol 1épésben, vagy {itdbot hosszban mérve), és az azt kovetd "pattogtatasok”
alkalméval mar nem iithet mérésre. Fontos, hogy elsd iit6érintéssel nem {itheti el a labdat, azaz egyszer
mindenképpen fel kell iitni a labdat az iitdvel a levegGbe, és csak utana végezhet "végkititést". Ha ezt
nem tartja be a jatékos, azt a pattogtatasi lehetdséget elvesziti ezaltal.

Az aktudlis titdjatékos altal szerzett pontszam csapata pontszamat gyarapitja, melyet a
kovetkezoképpen kell kiszamolni: a megmért "végkiiités' hosszat (pl. 1épés szamban) meg kell
szorozni a leghosszabb "pattogtatasban' megvaldésult pattogtatasok szamanak duplajaval (a
veégkilités maga nem szamit bele a pattogtatasok szamaba, azaz ha dsszesen 5 alkalommal érintette az
iitével a labdat, azonban az utolso a végkiiités volt, akkor a pattogtatasok szama 4).

A meccset elére meghatarozott pontszamig jatsszak, amaly erdsen fiigg a csapatok 1étszamatdl és
persze gyakorlottsaguktol is, de mindenképpen nagy szam, pl. tizezer.

Utéiskola

A szebeni fiuk bige jatékahoz igen kozel es6 labdabige jaték, minden bizonnyal a Porzsolt Lajosféle
71-dik jaték ("Utdiskola"). Két 1ényegi kiilonbség van. Egyrészt, hogy itt (is, mint altalaban a bigében)
egy csapat jatékosai {itnek egymas utan, mig Lengyel Balazs regényének leirasabol ugy tinik, hogy ott
valamilyen modon a rivalis jatékosok iitottek valtva. Masrészt itt az éppen nem {it6 (a védd) csapatnak
is van teenddje — ahol valamelyik védo tudja, megfoghatja a kititott labdat (akar a levegOben, akar a
foldon), és az iités hossza csak odaig szamit (s persze vissza is dobja a labdat, hogy ismét ki lehessen
iitni).
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Két csapat mérkozése ez is. Ez esetben a palya inkabb hosszukas, mivel az {itékor a palya egyik
végében van, ¢s csak egy szilikebb szogtartomanyban varhatok a "labdakiiitések". A palya hosszaban
10 méterenként (1épésenként) jelzéseket, vonalakat helyeznek el (az elsét 10 méterre az iitokortol),
Osszesen annyit, hogy a varhatd leghosszabb iités is mérheto legyen. PI. ha 8 darabot helyeznek ki,
akkor a nyolcadik jelzés 80 méterre van az {it6kort6l. Az is lehetséges megoldas, természetesen, ha 10
méternél nagyobb kozonként helyezik ki a jelzéseket, pl. 15 méterenként. Ezen jatékban is egyazon
csapat jatékosai kovetkeznek iitni egymasutan. Egy jatékos haromszor {it (suhint), maganak feldobva a
labdat — ebben beleszamolandok a hibas iitések is. Ha a csapat minden tagja végzett, a masik csapat
kovetkezik litésre, és a korabbi iiték mennek ki védoként a kilitott labdakat elfogni. Egyazon csapat
jatékosai pontszamainak Osszege adja az illetd csapat pontosszegét. Egy jatékos szerzett pontszama
harom iitése pontjainak dsszege. Egy iitése utan annyi pont jar, ahany kihelyezett jelzésen til van a
kiiitott labda megallapodasi (a labda gurulasa is szamit oda-vissza) vagy egy védo altali elfogatasi
helye. Illetve ha az utolso jelzésen is tal van, akkor jar plusz 2 prémium pont (pl. ha 8 jelzést raktak ki,
akkor 8+2=10 pont). Ha a labda a kdzép kititési iranytol jelentdsen eltér, akkor viszonylagos koriven,
az Utékor kozéppontjatol azonos sugarnyi tavolsagot tartva oda kell vinni, ahol mar leolvashat6 a
pontszadm.

Miutan mindkét csapat minden jatékosa elvégezte 3-3 iitését (suhintasat), vége a mérkozésnek. Az a
csapat a gyOztes, amelyik tobb pontot gytjtott. Porzsolt Lajos szerint pénzre is jatszottak ezt a jatékot:
"Ha pénzre megy a jaték, akkor a vesztes part annyi krajczart fizet a "jatékpénztarba”, a mennyivel
van kevesebb pontja, mint a nyertes partnak."

Mar csak két idézet bige, "labadabige" (méta) tigyben. Az egyik a Porzsolt Lajos-féle "A magyar
labdajatékok konyve" eloszavabol, a masik pedig a szebeni fitk torténetének befejezd szakasza.

"4 labdajatékok oly fontos szakmadjat képezik az athletikanak, hogy
rendszeres miivelésiik minden nap égetobb sziikséggé valik. A tanulo
ifjusagra nézve kiilondsen kivanatos a labdajaték felélesztése, mert mint
egészséges mozgas, vidam s iditd tarsasjaték s a kollégialis szellemet
éltetd gyakorlat paratlanul all. Ezen tulajdonoknak készéni a labda,
hogy kiilfoldi tanintézetekben mint nagyrabecsiilt faktor szerepel, mely
az iskolai hatosagok partolasanak s a tanonczok kézt osztatlan
népszertiségnek orvend.

Nalunk Magyarorszagon is vannak labdajatékok, itt-ott még labdaz is a
tanulo ifjusag, de lazan és hanyagul foly a mesterseg s az idosebb
generdtiok matadorjai, — kik mas labdavilagot ismertek — bevalljdk,
hogy biz a méta, rota stb. végpusztulasnak kezdenek indulni.

Ennek meggatlasara kivanatos, hogy a magyar labdajatékok, azok
torténete, fajtai, szabalyai egy megfelelo kézi kényvben (a sziikséges
dbrakkal ellatva) dsszefoglaltassanak, mely miinek harmas feladata
leend :

1. a magyar labdajatékoknak megmentése a kipusztulastol;

2. azok népszeriisitse;

3. a Magyar Athletikai Club ezen mii alapjin a magyar labdajatékok szervezését és codificalasat
megkezdhetné."

/ Grof Eszterhazy Mihaly a Magyar Athletikai Club elndke (1884)

"Kint a hegyekben a gorcsos, fekete gallyak kérge kipattant, puha, sarga viragfiirtjeit kidugta a som.
Erdéaljan a vén fiiz lengd barkasdatorral varta a fiukat. Belebozsdult minden ag, minden gyokér, hogy
legyen majd fii heverészni, konnyti, hajlo bot a bigéhez, szomjat olto, édes szeder a melegben,
savanykas, tide som az oszre. Hogy legyen a finknak mindeniik. S ha nem nekik, ha 6k mar nem
jonnének ki tobbé Evdoaljara, akkor a nyomukba lépé gyerekek uj csapatanak.”

/ Lengyel Balazs: A szebeni fitk
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